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Effectuez les verifications suivantes avant d'allumer votre console:

Assurez-vous que votre cartouche Poxemon STADWM ast correctement insérée dans la
conscle Mintendot,

Lorsgue vous utilisez un Transfar Pak Mintendo, vénifiez que votreé cartouche Pokémon Rouge,
Blau ou Jaune est bien insérée dans votre Transfer Pak, et que ce demiar est lui-méme
corractoment mséré dans la manotie appropride,

Lisez le manuel d'instruction du Trensfer Pak Mintendo avant dutiBser ce dermigs, fourni avec

la certouche Poxemon STanius. Voir le chapitre suivant pour plus dinformations sur Mutilisation
des Transter Pak,

AVERTISSEMENT

» 51 vous secouer ou cogmez le Transfer Pak pendant la partig, cola peul empécher le bon
feroulemant o e

= A moins que le comirairg re soit stiputé, le Trangfar Pak et la cartovche doivent towowrs &tre
insérds oi retrds orsque fa console est dleinte. & celte pricoution n'est pas respectée,
cela paut pntrainer fa porte des donndes savvegarddes ou d'autrés oysions bonnemants.

§

_ Informations importantes a propos de la sauvegarde

En régle générale, les canouches de jeu Game Boy ne dorvent &lre insérées ou ratiréas
das Transfer Pak Nintendo®™ que lorsque la console est dteinta. Cependant, si un @cran ast
affiché pendant une erraur de sauvegarde, retirez votre cartouche Game Boy du Transfer
Pak lorsque i console est alumée. Nettoyez ensuite les connacteurs de [a cartouche et
réinsérez-la dens le Transfer Pak.

Il sera peut-2tre possible de sauvegarder correctamant volre parte.

Transfer Pak™ Nintendog®*
Ce v pst compolible ovec fe Transfer Pak, Aveat de Fulifiser, hiser bien le manu
d'instructions de cer accessoire. Assurez-vous que la console ést étemrs gvant aintro-
duire ou de retiver le Transfar Pak ou nimporte quolie cartouche Gama Soy.

IMPORTANT - Echanger les Pokémon: Ne pas brancher un Transfer Pok contenant
une carlouche Pokémon GB d'une langue différente de votre Poxeson Stanium.

Cola risquorait d'etfacer votre sauvegarde.

REMARGIUE : si vous ne pouvez foujours pas sauvegarder apres avoir
nerroyé les broches de connexion, vos données de souvegarde peuvent
avolr é1é comompues pour une raison différente.

( Emulation64.fr )
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Selon le nombre de Transter Pak que vous utilisez, vous pouvez avoir & enregistrer
vos informations de Pokémon avant de commencer une partie multi-joueurs en
MODE COMBAT LIBRE. Veuillez vous reporter aux instructions suivantes pour I'utili-
sation du Transfer Pak. Vair le chapitre «Combats de Pokémons sur la sélection et
I'inscription des Pokéman,

En utilisant un seul Transfer Pak

Tout d'sbord, nsérez la cartouche GB du joueur 2 dans
le Transfer Pak. Inséroz ensuite le Transfer Pak dans
la manette du jousr 1 &t allumez la console. Choisisser
COMBAT LIBRE, puis le Pokémon avec lequel vous souhai-
tez combatire et inscrivez-le. Eteignez la console, retirez Ia
cartouche GB du joueur 2 du Transfer Pak et insérez celle
du joueur 1. Allumez la console et choisissez COMBAT
LIBRE. Sur l'ecran de Selection du Pokémon d'Entree,
le jouenr 1 devra choisir les informations de s cartoucha
Game Boy, tandis que la joueur 2 choisira ses informations
enregistrées.

En utilisant 2 ou 4 Transfer Pak

Lorsque vous utilisez autant de Transfer Pak qu'il y 2 de joueurs, vous pouvez vous affronter
immédiatement sans éteindre la console. Vérfiaz que tous les Transfer Pak et toutes les
carouches GB sont bign insdrés avam de mettre la consele sous tension, Tous les joueurs
pourront ensuita choisir leurs propres informations dans laurs cartouches Game Boy.

En utilisant 3 Transfer Pak

Si 4 joueurs souhaitent s'affronter en utilisant 3 Transter _Fak, suﬁw@z leg instructions pour
Futilisation de 1 Transfer Pak pour enregistrer les informations d'un joueur sur la cartouche
Nintendo, Les 3 sutres jousurs peuvent wtiliser les informations de leurs cartouchas GB.

:
m La jousur contrilant la manette 1 effectue toutes les sélections jusqu’d 'ecran de Regles.

{ Emulation
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Avant d'acceder au Stade, veuillez revoir les informations essentiolles suivantes:

Lorsque vous jouez & Poxemon STADIUM, tenez votre manette comme indiqué sur
le schema ci-dessous. Les commandes décrites ici sont les commandes de base. Pour lag
informations concemant les commandes lides & un mode de jeu spécifique, reportez-vous aux
pagas concernant lo mode en quastion.

changer les boites | . . | changer les boies
| dant canaint mades | ¥

+ Manette
multi-
directionnelle

' déplacer le qurseur

!mré ché ol
lzs lisres

Stick analogique 4
& ufiliser dans annuler la sélecion
le CLUD JUNIOR retoumner & écran précédent

Lorsque << <€ gu » » gpparaissent d'un cote des listes
dans le LABO POKGMON, appuyez sur + ou + sur la +manette
multidirectionnelle pour passer dune liste & Favtre.

( Emulation64.fr )
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Verfiez que tous les éléments (manetas, accessoires et car-
touches| sont bien insérés et allumer vore console.

Vérification des connexions des accessoires

LUécran de Vérification de Carnouche confirme le statut de
toutes les manettos et cartouchoes GB connectées & la console
Nimendo®™. Lécran affiche las changements selon les acces-
soires connectés, Si le statut affiché est comrectle, appuyez sur
le Bouton A et passez 3 I'ecran de Sélection.

Si les cartouches connectées ne sont pas affichées, il se peut qu'elles ne soient
pas connectées correctement. Eteignez la console et vérifiez les connexions de
tous les accessoires.

I 'y a pas de manaetie
Mime 5i une canouche Game Boy astinsdrée dans on
Transtar Pak. les messages suivants peuvent dre atfiches:

N'a pos ote saovogarde dans un Contre Pokemen

[l 1 'y & quiune manatte con- i
l nectie. Vous navez acchs Wous ne pourrez pas ubifisor le PC da LARD PORAMON.
qu'd cartaing modas Saivegarder au CENTRE PORSMON & nouveal.

Impossible de retrouver los denndas sauvegeidées
La carfouche Game Boy ne contient pas du donndes

Un Transler Pak @t unp ear- La cartouche na peut &tre tiliste,

touche Pokémon Game Boy La carouche insdrée n'ast pas une cartoucho Pokiman.

sont connectees 3 la manette. | Remplacer-la par ene camouche Pokémon,
Vaus pouwer acedder & lous

las modes an etifcsant [as
infermations de la carouche.

.-:.
¥

" Il peut y avoir d'autres cas o des messages peuvent étre affichés. : b
A Suivez les instructions données & I'écran, - : %
Emulation64: &
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l-_i' Stade et auires combats

Sur I'Ecran de Sélection, vous powver choisir enlra trois modes |
da jeux. Pour participar aux Coupes de Poxemon STapmm, pinsi
qu'aux autres modes de jou, sélectonnez le STADE su centre
da Mbcran. Dans los deux modes restants, vous pouvez participar
i d'autras combats sphciaux, '

Combat direct?

Ca mode est fait pour coux qui veulent juste se faire de Manettes 1 ou
patits combats rapides. Choisissez simplemant 1 ou 2
jougurs et lancez-vous dans le combat immédiatement!

Cependant, vous ne pouvez choisir qued type de Pokémon ;":"’““" F“I B
sara utilisé dans la bataille. Vous ne pouvez utiliser que E""“'“ Boy
les Pokémon provenant des équipes préformées et dqui-
libraes.

Amical et loyal, il sait
egalement proteger
jalousement son terri-
toire. Uapprocher sans
pricaution pourrait

' Vous ¥alolr w ben coup

— - de dents (extrait du
Utilizez is mamette du jousur 1. Pokédex)
Lordinatenr contrile votre adversaine :

Combat 2J

Wtilise: fos doux manaties. Affrontez
gn ami dens en face-a-faca

{ Emulation64.fr }
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Combat & theme

Cest un mode dé jeu & deux jouswrs. Jouaz avec déux | manemes 2 |
manettes et deux cartouches Game Boy. Les six Pokémon

de votre dquipeé conlgnug dang volre carlouche parce-
peront au combat Vous pouvez jouer avec les différentes
igles des diverses coupes de Poxemon Stapum, Vous
pouvez également fixer une hmite de temps.

2 (vous ne
Transier Pak DOUNVET UEiser
@l canouches |que led canouches
Gome Doy | ovec & Pokémon |
dans Nequipe)

Sélectionnez les Régles
de Coupe

Choisisser Tan des quatre ensombhes
do rigles de Coupe paur votra COMBAT
A THEME. 5ina serait-ce qu'un dés
Pokémon ne correspond pas aux réglas
de Coupe, lo nom de la Coupe sora
regeit an rodge ol #lie NE POUNTE et
Oeske

Le cambalt eommencs aves los Pokgmon
de chagoe &qulps

|
f. Retour & Vécran précédam Confirme bes régles de la Coupe choisie

Parametres du Combat a théeme

Unilisez ¢ Bowton A et s & manette multidirectionnefle pour
changer oy paramotres de lemps 0o CoMbaL

Temps du Cambat

Déterminez [a durde de la partie (de 5 & 90 minutes, par Lian
ches de § minutes). A ba fin du teenps, b2 combat prend fin.

Si W vanqueer n'a pu #tre désormind, le dresseur avec le pius
grand nombre de Pokémon restants gagne la parte. Siles
deuyx dresseurs possedent le méme nombre de Pokémon, le
gagnart sara déterming an addittonnant [o nembro Se paints
da vie des Pokéman restants.

Changar Temps de selection

L Temps do silaction est une durée fmite pour chocar
faction d'un Pokémon Ditermines cetta durde (de 102 &0
secondes, par trancheés de 10 secondes). Les drussours
dowest choiss [es achons de lears Pokémon dans ceme imae ]
da temas. Dang lo cas contraire, Factien hée au Bouton r--'-u M '”:'.‘ -y
sars declenchée {31 n'y o plus d'action dispenible sur co ot oo P e
bautan, laction assocss au bouton suivant sera déclenchéel —_—

Emulationfd:
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Options

rixez los paramétras de jeu tels que b2 son ou les paramétres
de sauvegarde.

Choisisses STERED ou MOND, Lotsque vous cholsissoz STEREQ,
vonber gue s Soiied goucha ot drofe de vatie consoli 20nl bean
connecibes & volre (ebvision

Acttvez ou désactivez [ voix du commentatewr pendant les combats:

Eliacer 3aevepanie il Remarque: Une fois af-
Effacez toutes les données contenves dans wolre cariouche i ' i
: ! acaos, les information
Nirtendo® Cholsissaz OUI pour confermer Feffacemant de loutes ne puuﬂuﬁ i?l': Iﬁ?tupitlgﬂg
aE 2anm
e de quaelgue maniére que ce
soit. Soyez donc prudent|

51 un KOKIYAS lui mord la queue,
le RAMOLOSS se transforme

en FLAGADOSS, Apparemment,
les KOKIYAS sont friands de

la queue des Ramoloss {extrait
du Pokédex].

Compose d'une fine substance
semblable a un gaz qui cause
un dvanouissement si on se
trouve pris dedans. N'apparait
pas les jours de grand vent
{extrait du Pokédex).

EmulationB4.fr )
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Ce guide vous presente les nombreux jeux et fonctionnalités entourant le PokeMoN

STADIUM.

Choisissez un endroit & visiter

N\

Dans ca CENTRE DES DRESSEURS, vous avrez accies a des

toumois dans ie STADE. & das mims-jeux dans le CLUB JUNIOR o4 *

o1 & des machines pour manipular vos données dans le LABOD n':;.r
POKsMON. Déplacez le curseur MAGNETON sur lendroit

que vous souhamez visiter et appuyez sur le Bouton A

lappuyez sur le Bouton B pour revenir & I'écran pracéddanth.

Centre des Dresseurs (Menu Pnncipall

1 Stade »p.14

C'ast un mode de jou pour un seul jousur
Particigaz aux différests taumois ot Battez-vous
powr la vicioire. || existe quatra Coupes au tolal

2 Combat Libre 8 (]

C'estun mode de jeu powr 13 4 jousurs
Contrdlaz une gquipe avec un amd & participez
& ung batailla sans pitié

» Citadelle des Champions
dArene >p.10
C'est on made de jou pous un seul [

Afranter les Champong ' Aréne ol Higuien
dors s verslon Game Boy de Pakimen

NINTENT

Formi par des MAGNETI qui
s'assemblent lorsque le
. nombre de taches noires
F il e sur le soleil aug-
£ mente, Tire de
I'energie ¢lectrique
& haute tension
(extrait du Pokédex).

4 Labo Pokémon »>p.19

Dans e LABO, vous pourver arganiser vos Pokémon
gt vos obsets. Utilisaz le Pokédex pour rechercher
les Pokiman que vous sves capturds, Vous pauyves
igalament dchanger dos Pekdmen avec la car-
touche Game Bey dun ami

5 Palais Victoire >p.28

Las statues des Pokbman veinquaurs dang
I STADE sont exposdos ici

& Tour GD > p.29

Joue: & Pokémon version Game Boy sur volre
Mintando®, Cest un mode wn jaaau

7 Club Junior > p.50

Jourr aux 3 rmind jeux, enmode 1 84
(o, Venes el Iorgqua vous voulag
donner un coap da DBoos] & s morakl
{ Emulation64.fr)




Choisissez parmi les quaire Accessoires requis
Coupes différentes Mecste {

Il pxiste :|ueftru Coupes différentes dang la STADE, cha- |

cune comportant sas propres régles. Doplacez le curseur 1 (nécossole 1
sur la Coupe de votra choix et appuyaz sur le Bouton A, |Tronsfer Pak et | losgue vous vou-
Le combal commenca una fois que vous avez sélectionné | comouches | lez enmer vome
votre Pokémon d'entréa sur 'Ecran de Selection dos | Gome Boy | Pokémon daons la
Pokémon d'Entrée. campdtition)

Régles de base

* Un drassaur atfronte un autre dresseur contrile
par Fordinateur,

Le dresseur inscrit b Pokémon en accord avec
ka5 critdres de la compétition

Les 6 Pokémon domwvent tous éfra différents.

Avant lp début du combatl, sélectonno? troks
Pokémon parmi les six.

Le premier dressaur & vaincra las Pokamon
de son advarsaire gagna la combat.

S vous remportaz tous los combats, vous
remportez la Coupe.

Pendant le combat, vous ne pouvez faire dormir ou geler plus d'un Pokemaon adverse en
mame tamps. Cependant, vous pouvez an endormir un e an geler un autre en meama temps.

Auscun dresseur ne paut utiiser DESTRUCTION ou EXPLOSION avec leur derniar Pokémon,
Si ¢'est le cas, Mentrainaur pard automatiquement |g combat,

Point de regle important

= Utilisez la listo du PC dans le LABQ POK&MON pour voir quels Pokémon peuvent partici-
par & qualle compétition (voir chapilre sVoir listas)

+ Aucun Pokémon amélicré ou modifié par une astuce, un codé ou tout autre moysn ne paut
étre unlisa.

.

{ Emulation64.fr )
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Poké Coupe

 C'ast le tournoi officiel de la Ligue Pokémon.

» Neveaux 50 a 55

* Le total maximum des niveaux des 3 Pokémon de volre dquipe
ne peut dépasser 155,

* Mew intardit. .
|| axiste quatre niveaux de difficultd dans cette Coupe: POKEBALL,
SUPER BALL, HYPER BALL et MASTER BALL!

Coupe Elite

« Tous les Pokémon ennemis sont de niveau 100,
Pas de limite imposée aux Pokémon d'entrée. \
s |l exigte quatra niveaux de difficuité dans cette Coupe: POKEBALL @
SUPER BALL, HYPER BALL et MASTER BALL!
» Pas de limite au niveau des Pokémon.
* Mow permi

Pika Coupe

» Niveaux 153 20,

» Lo total maximum des niveaux des 3 Pokémon de votre
gquipe né peul depasser 50,

* Mew inlerdit.

P'tite Coupe

» Souls les Pokémon d'un laillo inférieure & 2 m at d'un poids
inférieur & 20 kg peuvent participer.

+ Niveaux 75 3 30. La total meximum des niveaux des 3 Pokemon
de votre égquipa ne peut dépasser 8.

* Meaw interd:t.

Quitter le jev

Chaqua fois que vous gagnaz un comhat, vous pouvez sauvegardar

gt quittar le jeu, La prochaine fois que vous jouerez, un @cran

continuer apparaitra avant I'Ecran Titre. Lorsque vous ulilisez

le Pokémon en voire possession dans votre cartouche GB - méma

si vous changez les donnbes de cetta catouche aprés la sauve- &

garde - vous continuerez I8 combat avec b Pakémon que vous utlisiez quand vous avaz sauwve-
gardé et guité. Vious ne pouvez sauvegarder qu'un fichier & fa fois [une fois que vous chargez
o fichior de sauvegarde, sos donndes seront affacées).
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De l'entrainement le plus poussé a la clameur du combat !

C'est un mode dans lequel vous pouvez participer avec :

vos Pakemon et vos paramatres favoris, Quatre joueurs | Accessoires requis
maximum peuvent participar en méme temps. Sdlec- Maneites 144
tionnéz tout d'abord quels jouews pourromt combattre
dans I'ecran de sélection des riégles Combat Libre, : ol

puis ﬂétanﬂ'[naz les réqlels. Sur Fécran de sélection des Troveder Pok : ‘Esgﬁiw "
Pokémon d'entrée, choisissez celui qui sera utilisé 5 coroiches | voulez usiiser les

Anré i 7- |
prés o, et bian... battez-vous Game Doy Pokémon que

[ Seuleslas manettes con nECTEes
| a lo congola sont allumdes.
Stlectionnez ORDI pour afronter un
| adversaire contrdlé par l'ordinateur
Vious pouvez également ¢housir e
niveau de ditficulié de
l Fordinatapr

Choisissaz les
réglas. Pour un
COMBAT EN
EQUIPES, vous
divez chosir RIEN
NE VA PLUS

Régles de base

* Les dresseurs inscrivent & Pokémon corres-
pondant aux critéres d'entrée.

* Trois des six Pokémon sont choisis pour le
combat

* Les premier dresseur & mettre K.0, les Pokémon
adversas remporte le combat

* Lorsqua RIEN NE VA PLUS a é18 choisi,
les 6 Pokéimon inscrits participent a la bataille,
Appuyez sur START aprds avoir choisi vos
Pokémaon. Dresseur 2

les points de régle Imporants, se reponer au mm

(| Emulationt4.fr |
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Combats en équipes -

Uin COMBAT EN EQUIPE nécassite trois jouewrs ou plus pour s8 mesurar les uns aux putres)
ou deux jousurs {qui veulent faire équipe contre Nordinateur), Les COMBATS EN EQUIPES
deéférant des autres modes de jeu sur les pomnts Suwvants:

= Les régles doivent oblgatoirement dra RIEN NE VA PLUS.

= Chagque dresseur choisit ses 6 Pokémon d'entrée.

» Ensuite, chaque draessaur choisit 3 Pokémon pour participer au combat.

« Pandant un combat, le dresseur n'a acceés gu'aux 3 Pokéman sélectionnés.

Dressour 1

Dresseur 3

Clest un exemple de COMBAT EN EQUIPES.

m La joueur n®1 eHectue les sélections sur lécran de sélection des ragles.

Ses aftaques électrigues peuvent atteindre
10.000 volts. Il projette son électricité par
la queue pour ne pas étre blessé par son
propre pouvoir (extrait du Pokédex).

sation du Transfer Pok, se reporter 0
: aMulti-joueurss,

| Emulation64.fP
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ATADELLEDES CHAMPIONS D ARENE S

Un match retour avec le Conseil des Quatre!

Affrontaz les Champions d'Aréne des versions Rouge, '

Bleue et Jaune de Pokémon. || n'existe aucune nastf%ilc- Accessoires requis
tion imposée aux Pokémon que vous inscrivez, En com- Manemes |
mengent par Pierra, terrassez les Champions d'Aréne 5

dans lordre pour vous frayar un chemin & ravers les 1 {(nbrcessoie

profondaurs du chitesy, Transfer Pak IS Cue VOuS
ef cofowchas | vauler urlices

YOS pIOOes
Pokémon)

l..m.I‘.'-"-.‘l'.ll..‘Il'-l'..lllIll-j|-|--.""...‘,..'.ﬁ-|‘-l.

Chagua Champion d'Aréne entraing trois apprentis
Avant d'affronter le Champion, vous dever d abord vaincre
S85 BPPrents

Adepte du corps-d-corps, ses coups
de poing invisibles sont rapides
comme I'éclair. Il ne respire qu'une
fois toutes les 3 minutes lorsqu'il se
déplace (axtrait du Pokédex),

MINTENTN



Si le Prof. Chen ne vous a pas remis le Pokédex dans les versions Rouge, Bleue '
1 ou Jaune de Pokémon ou si vous n'avez pas sauvegardé vos donnfies ou CENTRE
POK&MON vous n‘aurez pas accés  la plupant des fonctions du LABD.

Organisez vos Pokémon

Utilisez le LABO POKEMODN pour organiser les objets et Manettes 1
Pokémen sauvegardés sur volre cartouche ﬁEset pour
los sauvepgarder sur votre cartouche PoxemoN STADIUM. -
Mais auparavant, vous devez choisir la cartouche GB T o

que vous souhaiber ulilisar E:: : ﬂn:r

cartouche GB

Acoadar dux
donnees g ung autré

Pokémon ssuvegarderont les données r:::r:“ﬂ:;:nﬁlmﬁu:em
& la fois sur la cartouche Nintendo™ et sur Les TADMORY adorent la & =
la cartouche GB. Rappelaz-vous de Is car- les déchets indusiriels
touche ol sont sauvegardis vos objets et et les ordures en général
Pokémon, Cest égaloement une bonne idée {extrait du Pokédex).
de sauvegarder les Pokemon rares et/
U puissants sur voire cartoucha PotsMon

 Emulation64.F
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Le PC

servez-vous du PC pour arganiser vos objets et Pokémon de la cantouche GB. Vous pouvez
egalement sauvegarder les abjets el Pokémon gu ne tennent pas dans la mémoire de volre
camouche GB sur votre cartoucha Nintandast,

& Organiser les Pakémon 4

Vous pouvez duplacer las Pokemon un par un depuis votre équipe, l boite GB et la boite
Nintando®,

.[ Boie de gauche i ol Bolte dedroite |
e i ; J

Nuantie de

[ Pokémon o deplacer P CHuR Pokémon dans
; la boRe

Précautions lors du déplacement de Pokémon ~

Dans ce mode, vous pouvez faire passer vos Pokémon de votre cancuche GB {équipe, boite
GBIl vers votre canouche Nintendo® ou vice-versa. Si vous déplacez un Pokémon de votrs
gquipe ou d'une boite GB vers volre cartouche Nintendo®, il sera effacd da votre canouche
GB. 5ivous souhaitez utilisar ca Pokémon dans une parie GB, vous devez le transférer dans
la cartouche GB que wous voulez utiliser,

Plusieurs joueurs peuvent so¢ panager des
Pokémon dans la boite Mintendo®™. En utfisant
celle fonction, vous pouvezr donner vos
Fokémon & vos amis.

Vous pativez placer jusqu'a 6 Pokémon dans
l'équipe, et 20 dans une boite Nimendo® ou
GB. Il y a 12 boites Nintendo™ ot 12 boites GB,
Le nombre maximum de Pokdmon contanus
@st donc de 4810,

-
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Choisir la boite de gauche
Choasisse: la boita & afficher & gaucho
Yaus ne pawsez choisir la beite allichée
g droita,

Déplacer Pokémon

Diéplacer un Pokdmon vers on endralt
différent. Chataes=ez lp Pokéman 3
transférer d fa baite de gauche et sélec-

tignnez la destination dans |a boite dé droite
Appupes sur o Bouton R pour tranglérer un Fokomon
de I bodte da droite vers [ hoite de gaiche
iappuyez sur le Bowton L pour l'opération inversal,

Echanger dos Pokémon
Echangez un Pokdmon de ' boile
de gauche evec la bolte de droite

Vaur un Pokémon
— Vecualisez s déplacements du Pokaman
j da la boite de gauche. Apparyes s
S—— lg Bouton R pour voir le Pokémon dang

la boite de drofle. Appuyer sur le Bowton L pour
Firversa,

B - A —

Choisir la bofte de droita

Chicenagar In bolte & affichar a droele
Vous ne pouves chaitir la boite athchée

2 gauche,

Hatour au

Qisrter ¢ mode Siveds aver effectad
E des modifications dans F'une de vos

bastes, les changemants sarant pendus &
maing que veus ne silectionniez SAUVEGARDER
ETQLRTTER. 58 vous no soubadas pas sauvegarced
yod changements, silactionaaz QUITTER SANS
SAUVEGARDER

Droaniser les Pokémaon

Change: la positon d'un Pokémon dans
sa boile, Appuyer surla Bauton R pour
réorganiser les Pokéman dans la boite

de droite. Appuyel sur le Bowton L pour revens? i
une rdorgansation dans la boite do gauche

Raldcher un Pokémaon

Fitscer In Pokemeon sélocticnne dala
baita da gaucke Appuyel sur le Bovton
R saur atfacaer des Pokdmon de La boite

de droite. Apguyer sur lé Bouton L pour revenis 4 la
Boite de gauche

Lorsqua vous sélectonnaz VOIR UN POKGMON & que vous an
choisizser un, 'ECran ce-conira apparaitra, Appuyes surle
Bouton A pour voir kes explications des copacités du Pokemaon
ou #pguyez sur START pour réorganiser 385 capacigs.
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@ Organiser les objets 4

e s o T B AEMEES P

e s

Unlisez ceme fonction pour déplacer et échanger vos objats, ceux du PC ou cewx de Ia

canouche Nintendo’s,

( Boile de gauche

[I:x phicaton de Nobjet

Boite de droite :]

MNombie actual
de Pokémon

Chaoisir la boile de gauche

Chossisdar (o boite & alficher & gauche
Yous ne pouver chmsin la boite afhchas
i droite

Lhoisir la boite de drodte

Chomisser |3 boita & affiche: & droite
Vous ne pouvaz chinasir Is boste affichdas
a gauche

Déplacer un objet

Déplace? un objet de la boite de gauche
vers 13 bolte de drofe. Appuye: surla
Bouton R pour transférer un obiet dala

boite de drofte vers |a boite de gauche. Appuye:
sur e Boutea L pour invarsa,

Change: ln position d'en Pokémon dans

Iy bofte da gauche, Appuyer surle

Bouton R pour réorganiser les objets dans
ia boite di droite. Appuyer surle Bouton L pour
revenir & une réarganisation dans la boe de gaucha.

Echanger dos objots

Echangoz dos objets dans la
boite de gauche pveo des objes
dans la bolte de drone

Retournaz au Manu PC. Yous pouver
eg.:'ami-nl appuyer surle Boutoa B pour
¥ revenir,

Lorsque vous déplacez
des objets

Los objets qui ont ¢t diplaces vers bs car-
touthe Nentendo® no pouvent btre transféris
que dans by cartouche GB dont ils proviennant
amdens gue be n* d'dentfication {i0) o'sit changé.
lis ne pewvent Bire transldnds vers une car-
touche BB avec un n” [D diffarent len gros, vous
ne pouver pas donner vos objels & vos amis)

On peut stocker [usqu'a 100 obdets pour chague
n™ 1D de la cartsuche Mintendo® g peut
posseder 4 10 moximum)

L&s objets afiches en rose ne peuvent pas
ere transférds vars la cartouche NintandoH
[iig soal necEssRires pouT jouer & Pokéman
sur Gams Boy

(@" B carfmecha 11131 *l:h‘ﬂ:-‘-"‘i"’!ﬂ
@ U carouche S212 H— 1D ckweta FTI7
é.? 0 canosche 3333 H-..-;1 obvets 13310

PP BRSO

i canoucha 48434 H-m trb R
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Organiser les boites &
Déplacez ot échangez des boites entiéres entre vos cartouches GB et Nintendo®,

( (-artouche Game Soy

-

symbole Pokéball i 4 1 Bsile 1 E:ﬁg::;ﬁ
contiennent des Pokémon. T ¢ Emdl sl o |
Le chiffre 4 |a droste de 44 . LAY
|a Pokéball signabe le nombro
L de Pokémon dans la boila. 3

Les boltas avec un b, e hi . ]

Déplacer une boile Hetour au hianu

Déplacer une baita d'une cartouche GB Retournoz au Mesy PC. Vous poever

vers une cartouche Nimendo®, Appinpes H epalement appuyer sur le Bouton B pour
i gur le Boutoa R pour transiéner una bone ¥ DT

di |a deodte vars |a gauche, Appuyez suf la Balton

L pour Minveraa.

Chongoz leddre das hodtes sur la cor-
touche GB. Appuyer sus le Booton R
aur changes ordra des boites sur |3 f :
-narma;hal?ﬂ Intendo* Il semble totalement inattentil et
complétement 3 I'ovest. Cependant,
Echanger des boies quand sa migraine chronique

e reprend, on peut observer ses pouvoirs
u Echangez une baite GB contre une P P po

bisite Nintende, Vious ne pouvez chaisir gtranges (extrait Pokédex).

de batte vide

Visualiser Is liste des Pokémon dans

ia boite chessie. Déplacez ke curseur sur

e Pokémon que vaus vouler vour ¢t
apparyes sur le Bouton A pour accéder 4 'Ecran
d'Infos Pokémon. Appuyer sui le Bouten R pour
shlectionner las boltes Nintendo™ et sur la Bouton L
pour les boites GB

MINTENTN
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Vanfioz le statut de vos Pokémon. Tout d'obord, utiisaz s & manstte
mulftidicactionnglle et sppuyez sur le Bouton A pour silectionnar ue
boite. Les Pokéman dans les boites marquées du symbole ‘B seront af-
fichés. Appuyez sur le Bouton A pour marguer une boite avec ‘P ou 9.

La 4+ manette multidirectionnelle contréle le curseur. Appuyez

sur le Bouton L pour faire défiler la liste de Pokémon verticalement et sur le Bouton
R pour vous déplacer latéralement & travers les titres des listes. Sélectionnez une
nouvelle page en appuyant sur les Boutons C <€ ou b,

LISTEDEAAZ: classe: las Pokémon par ordre
aiphabdligee.

UISTE PAR N*: classor bex Pokémon por leur N*
de Folémaon

| GROUPER PAR COUPE: claszoz oz Pokdémon en
fenction dis Coupes aunguallas ils peuvent
participar. Las noms dog Pokbmon na corraspoadant
pas aux critdres de niveaw dune compatition
seront affiches svee une ¢ pedaur différarsa (ROLUGE
ponir un Pokdmon de nivesu trop dlevd, VERT

posr un nivean rop faibbe)

UTILISER OBJET: choisissez 1o obiet & utilisgr sur |
un Pokémen, puls choksisses be Pokéman sur qui
lutitiser, Les roms des Pobimon sur qui Fobjel &3 |
imutilisable oot grsés

CHOISIR LES POKEMON A LISTER: séloctionnes

I Pokdmon & ligter

ANNULER LES SELECTIONS: rovonk & Faffichage
par détaut Cela e¥ace toutes s shiecsone et

| Ennetournant dans le Menu PC aprés swoir
changé les inlormasans, indigues sivous ddsirer
Rewvagarder ou non lie Bowsan B fal aussi

| Beccdder sumenu PCL.

SAUVEGARDER ET QUITTER: sswvegarder vos
changemants de donndes ot revenar su Menu PC
QUITTER SANS SAUVEGARDER: ravener au

Menu PC sans savvegarder s changements
eflaciubs,

Ih
il
b ]
1681
bl
el
sl
RATTATA T
CRRTLLGTER | CoRYRMSTER 30561
FERICAT | RIRTEET T T EEEI

CHENIRRN
B

Eatiirsl ]
4 |
+ el
T et

LATTATAE

sermil |
L
Ml |
FEETE |
SERRRN |

EL suwantes

GROUPER PAR POHGMON: raftiche: quola
catéporie de Pokéman choige,

GROUPER PAR TYPE: n'sffichez que s tysa de
Pakiéman choim

DEPLACER: Déplacer le Pokémes séloctonnd
dams une boite diffiaonie

Grouper ou déplacer das Pokémon. Appuyez sur Te Bauton A pour aMficher les options

UTILISER UN OBJET: wtlizoz un objet suf un
Pokémon. Les moms des Pokdman sur qui l'objet
estinutilisable sort grisds.

VOIR: visealiser lés ditails des actions du
Pekimon choisi. Vous pouvez également modifics
l'ordre de ces acticns (reportor-vous @ IEcran
dinfos Pokémen paur plus 4 deétaits|

{ Emulation64.fr
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Quand le symbole ci-contre est affiché, vous pouvez
retourner a l'écran précédent sans grouper ou changer
lordre des Pokémon el des objets.

= e — e

‘| R ) Groupez ou displacar des Pokémon. Appuyez sur le Bouton A pour afficher las options

! Suivantes:

|

| AUIMGM Zond

| LISTEDEAAZ: classez sighabétiguementies  LISTER PAR ZONE: grauper bes Pokémon par

Fokéman par leur surmam. leur zone de sauvegarde. Uordre est équipe, boites
GEB 1-12 #1 boltes Nintando® | =12

| LISTEPARN®: chagzer les Pokémon par N* iD m

Ul GROUPER PAR MOUVEMENT: sélectionner la

| USTEDEAAZ: classer slphabétiguament bo mauvement par lequel
dresseur d'origine greuper vos Pokeman
N'AFHICHER QUE LES POKeMON DU TYPE
SELECTIONNE: choisissez le type de Pokérman que
wous souhaiter afficher/grouper

LITPEZ WoOVEWdAY | TRnVEMENT 2 WoIVERENTD  WodsDWEAT A NITEAR By AVIALUE BEFLELE VITEINE seecia|

LRidgg Blal-g. kUL I 1 T LT Il 1] [
Cridqf FECRETEON i ] ¥ i T |
LA cAERETLON | 1i 1 } i i
TOaddg 7 Fd| 11 - 11 15
CRLEGE WiwI-GUELE F | 13 : ] | i |
GAREvENIN.  BECERIEON | 1l : i i i
YT IR L 1 1 [ 7 i ¥l
REw AR % | 1 11 i B

0 B REY VTR EELERT AR ¥ 14 i i i |

PV ATTADUE/DEFENSENVITESSE/SPECIAL
| LISTER PAR ORDRE DECROISSANT: classer las LISTER PAR ORDRE DECROISSANT: classir los
| Pakémon du niveau [ plus haul & celui le plus bas. Pokémon du nivesu be plus haut & celuile plug bas.

LISTER PAR ORDRE CROISSANT: classor les LISTER PAR ORDRE CROISSANT: classer las
Pakémon du niveau le plus bas i celwi I plus haut  Pokémon du nivesu be plus bas 3 cabul le plus haut |

GROUPER PAR NIVEAU: zélectionner une lemte de

nivaaux at listes vos Fokimon qui ne dipazsent pas
cane lmite. Lelizez [ 4 manetts malddinactannalle

g Gk [6 Bmibe. Les seuls objets pouvant &tre utilisés
sont ceux qui rendent les Pokémon
plus forts. { Emulation64r

£
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Pokédex

Utilisez e Pokedex pour voir les données sur les
Pokémaon (cala inclut les endrois ol les Pokémon
pouvent Btre rouves). Les Pokémon gue vous
possedez dans la camouche Game Boy actuel-
lement sélactionnfe sont marqués parun ‘P, Los
Pokimon gué Vous na posseder plus (Mas que
vous Bver dejd captures dans le passal sont
margués d'un ‘P, Les Pokémon que vous avez
déja vus, mais jamais atirapes n'ont que leur nom
affiché. Les noms des Pokémon que vous n'avez
ni attrapé ni vu ne sont pas affichés du tout

Appuvar sur la Bouton L = pour alacher
las Pokimon nlphabiabguement ou par n®,

Infos
Consultez les informations sur in taifle, la posds at Las Poudman
b compartement d'un Pokémaon, Larsque seul la P Vot mais
norm apparsd, ceat quil 'y a pas dinfos Esponibles r ' pAL BCONE
W EHes dpEa-

S—— il AT )

L g —;I-lt rassparen o
Ecoutez le cri du Fokemon. || et et v B

Zone

Vispalisez Mabetat naterel du Pokéman sSlacbanng
Ung carte du mends des Pokéman apparaiy, avac un
symbale indguant Mendroit o b Pokémen peut dtre
ok, lsar la 4= manotte maltidiras tennalla pour
Shlectionner une Iona af appuyez sur le Bouton A
pour abigne des informations plus datadlass sef ks
garte. Vous pouvaz aussi appuyer sur ke Beaton R
pour afficher la carte de la ville sur Game Boy.

Transporte loujours la tige d'une plante
non-identifiée. On croit que cette tige ser

& la construction d'un nid, mais qu'elle

peut aussi servir d'arme (extrait du Pokédex),

Emulationtd.fr
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Echanger des Pokémon

Echangez des Pakémon entre deux cartouches Game Manettes 2

Boy. Pour Féchange, il est nécessaire de posséder

deux Transter Pak. De plus, les informations des deux
cartouches Game Boy sonl himitées aux données
sauvagardeas dans un CENTRE POK&RON.

2 (les donndes
des comouches
doivent avalr éré
ovvegandées
dans un CENTRE
PORSMON)

Choisissez les cartouches

Choisissez la premiere cartouche avec laguelle vous allez faire
das echanges. Choisissez la cartouche & gauche dans le LABO
POKeMON

Choisissez les Pokémon

Chague joueur doit choisir sur sa cartouche le Pokémon 3
dchanger. Powntez le curseur sur le Pokémon et appuyez sur ko
Bouton A pour consulter son Ecran d'infos. Appuyez & nouveau
sur A pour confirmer,

Terminer I'échange

Aprés que chaque dresseur a choisi le Pokémon & échanger,
Fdchange débute. Aprés I'échange, les infos peuvent dtre sauve-
gardbes sur chaque cartouche en choisissant soit SAUVEGAR-
DER ET QUITTER soit SAUVEGARDER ET CONTINUER. Si vous ne
souhaitez pas sauvegarder, choisissez QUITTER SANS SAUVE-
GARDER.

* Les echanges de Pokémon sont controles par le joveur 1

Appuyez sur le
Bouton Lou R
pour passer da
voire équipe
il Y& Dovtes

* Les Pokemon qui evoluent aprés avoir été échangeé dans ce mode évolueront
de la meme maniere que §'ils avaient été échangés entre deux Game Boy

Er‘t‘nulati-::n@
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La valeur de la Salle des Trophées Pokémon!

Les statues de Pokémon victoneux dans le STADE ou Accessolires r#ql.lii
| Manenhes 1

dans a CITAQELLE DES CHAMPIONS D'ARENE sont

E————

exposées dans la SALLE DES TROPHEES. Appuyez sur
+ ou * sur la # manette multidirectionnelie ou appuyes |
gsur les Boutons L ou R pour faira dafder las statues

Transfer Pak
@! conouches
Game Doy

DRACAUFEL

Appuyez sur he Boulon A pour
consulter les infos d'un Pokemon,
ainsi que la vicloire qui he
avalu 500 entréa dans la SALLE
DES TROPHEES

ARELSFUR
stilisigl]

Ses oreilles som
trés sensibles,

= mt pour cela qu'il

n‘aime pas les bruits assourdissants
ou les endroits trés frequentés.

Ne se montrera pas 8'il y a des gens

Sa langue - qui fait deux lois son
corps — sagite dans tous les sens el
sert a attraper ses proies. On ressent
un picotement lorsqu'il vous leche
(extrait du Pokédex).

e @ a proximité (extrait du Pokédex).

NINTENE

[ Emulationtd.fr )
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Jouez @ Pokémon sur la Nintendo®4!

Vous pouvaz jouer 4 Pokémon avec une téléasion et ——
une console Nintendos! Acce s Ie ui:

Vous ne pouver jover pendant que les donndes sont
rransféréas vars ln Nntendo™. Atendez que la massage
CHARGEMENT. .. disparaisza.

Appuyez sur ie Bouton C A pendant le jeu pour accéder & lécran
du Manu.

Jouwer & Polémaon

Duizter La partie ot retournar au CENTRE DES DRESSEURS.

Hido ot configuration

Détermenaz lus loncbons dos boutons START ot SELECT sur la Game Boy
oul R C oo C W deé la manotte Nintando®, Ltilisez (3 # manetie mult-
directionnelle g1 le Bouton A pour chapger les paraméires [vous powves
eakement diterminer ¢35 fonctons & Appuyint simplemant suf e bouton
gue vous souhaites utligr),

Si vous sauvegardez vos données dans la Tour GB, SAUVEGARDE ... sera affiché
alédcran. A ce moment 16, n"éteignez la consola sous aucun pritexte!

“Emutationtd: >
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_CLUBZIUNIDA:

Sélectionnez un mode Accessoires requis

Vous pouvez jouar & 9 mini-jeux différants. Tout dabord,
choisisser deux modes dillérents:

Chodgissez le few auquel vous voulez jouer. Chogua jEu ne
comporte gu'un seul match,

(i sera le mellepr?
Jouss 8 plustours mank-jous différonts Le premier joaaur
i atoindre b nombie do victoires déterming [de | & §) gegne
la partie. Le premier mini-jeu est déterming au hagand.
Ensdite, I waeur passedant la maing de victoires choisit,

Choisissez les joueurs

Cheisissez le nombre de jousurs qui participeront. Appuyez simplement sur le Bouton A de la
manette que vous utiliserez (ke symbole ORDI se transformera en symbole de la manette que
vous utliserez). Sivous jovez contre das jouaurs contridés per Mordinateur, vous pourraz choisir
le niveau de ditficulté apris avoir chaisi PRET!

Choisissez un mini-jeu Il endort

Déplacez le curseur sur le mini-jeu auguel vous :‘i““m't
voulez jouer et appuyez sur le Bouton A, Les régles mes &

. : : aves. On dit qu'il
et contrdle seront affichés. Appuyez sur START dévore leurs réves. On dit g
pour commancar la partio descend de la bito legendaire,

Baku (extrait du Pokédex).

@ { Emulation64.fr |
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SAUT DE MAGICARPE

| Appuyes sus be Bouton A pour
| feire sauter ka MAGICARPE.

| La jpeear totafisant le plus

| de sauts gagne. La clé du

| succes résmde dans e rythme
Hes sauls

Favs %
it 7 o -
B i S

_ L-'I“ ..-_f_.;_j_-m;:r'i_--y,i

Quatre SOPORIFIK assayont
dejetor Mypnose los uns sur

Viswz le TAUPIQUEUR gt gort
de torro ot emeoyal lu vod
ABOS. La maitrigo du atick
analogique: c'est go fe truc|

MELDFEE A DIT

Appuyed sur la 4 manetts
melbderec tonnekle dans
Ferdie diclé parla maitressa
MELOFEE. Sivous vous
Fampaz rop SOuvant, vonis
Sefer gEsamme. ..

DINGO-DYNAMO

Appeyez surla bouten de s

pour charger l'alectricité
Frisssar g mauvais boutonvoas
Faif perdre de glociricea,

ARMURE EN BETON

Déclenchez votre armure
lorsque o rocher vous tombe
dessus. Ataatlan] Uarmare
congomme des points da vie,
#lars ne [a déclencher pas
o by lermps

e s e i L

COURS RATTATA, COURS |

Coterney wers ka bgne d'arrivée
g saurtant par dessus las
haias. Le secratresade dans |a
synchrorisebon et e bmung
das saits.

BOUFFE ET BOUFFE ENCORE |
La jouaur qui mange ks sushis
les plus chers gagne. Manger
pluziears fois de suite [e méme
sushi vous fera margoer plus
de points

CREUSE COMME UN DINGUE

L preavier jouout & aktaandie
I"eau avac sa SARELETTE
rampote b match, Un ban
timing @st essentiel
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Ce chapitre explique comment choisir des Pokémon pour un combat et décompose

une bataille.

1 - THISRS PORERORT T

Sélectionner les données
d'un Pokémon

Apras avoir choisi les regles et votre adversaire dans
le STADE, la CITADELLE DES CHAMPIONS D'ARENE ou
le COMBAT LIBRE, l'écran ci-contre apparaitra lorsque
vous choisirez COMBAT. C'est |8 que vous choisirez les
Pokémon quo vous utiisarez. || axsie trois modes de
salection des Pokamon, suivant I'androst od se trouwent
vos donndes.

Choisir une ¢artouche Game Doy

Vous pouvez former une équipe de Pokémon provenant de votre cartouche Gama Boy. Appuyez
sur les Boutons L 81 R pour passer de votre dquipo 4 una boita. Seuls les Pokémon qui répondant

aux crigéres d'entrée de la Coupe som affichés.

Fenétre 4 atlichago
du Pokéman choigi

Liste das Pokemaon dans
2 batte chaisie, Seulks les -
Pokémon qui répondent i 4 sl
*.ll L -‘,i It ,I._nl.

Bux cntares d entrge sonl &
afichés. ,'51 <

-'#.'7." 'ﬁ:"'"' ﬂ""""l
|

k.

WE s
:.l-l

Appuyez sur bes
Boutons L ow B powur
changer las boftes.
Vous pouver égale-

mont choisie Prit
il Pakémon

Aprés avoir choisi 6 Pokémaon, los quatre commandes suvantes apparaissent;

LhiEser bes & Pakdmon cholizs comme Pokémon
d'aniés.
LT IESCE ptl[ll'.

Wtlegaz bis B Pokdmon choises ¢ omme Pokémon
dentrag et ingermor-los

Aesélectanner ceraing Fokénman,

Bal-frnain
= les Fokemao

neal chom:

hnnufer toutes les H:'Im as ot rosglocticnne: los
[ Pekéman,

{ Emulation64.fr
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Choisir des Pokémon inscrits

Si vous avez déjh une dquipe de Pokémon inscrite, vous
powvaz chowse vos Pokémon d'entrde dans cette équipe

A propos de l'inscription

Il ost plus facde de choisir des Pokémon i vous inscrivez une équipe qua vous utilisez
souvenl De plus, si vous inscrivez une dquipe, vous pouvez utiliser ces Pokémon sans
posseder de cartouche GB. Si vous optez pour Minscription, le Métamorph sur la cartouche
Mintande® se transforme et vos Pokémon restent sur la cartouche GB.

Vous pouvez inscrire 10 equipes pour chacun des six ensembles de régles: quatre Coupes,
COMBAT LIBRE et CITADELLE DES CHAMPIONS D"ARENE.

L

Choisir prét seulement

Cette option suit les mémes élapes que pour le choix avec
cartouche GB. Cependant, puisque vous ne powez choisir
que parmi les Pokémon de prét, vous ne pouvez utiliser les
boutons L et R pour changer les Baites

( Yous na pouwvaz utiliser les boutons L 21 R

A propos des Pokémon de prét

Les Pokémon de prdt sont ceux inclus dans |a carouchs Poxemon Stapwm. Las Pakémon qui
sont @n accord avec les différentes régles {sauf MEWTWO) sont disponibles. Méme si vous
n'avez pas de Pokeémon que vous avez vous mdéme entrainds, vous pouvez participar 3
toutes les Coupes en utilisant les Pokémon de prdt Vous pouvez également créer des
équipes an mélangeant des Pokémon de prét et vos propres Pokéman,

Ly

1

Glisse silencicusement dans
I'herbe, & Ia recherche de son mets
favori, les muls de ROUCOOL et

de PIAFABEC (extrait du Pokédex).
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Ecran de sélection des Pokémon

Choisissez le Pokémon qui participera su combat sur
I'Ecran de Selection des Pokémon Dans les quatia Coupes
ol dans |s CITADELLE DES CHAMPIONS D'ARENE, vous
devez choisir trois des six Pokémon d'entrée. Pour RIEN NE
VA PLUS, choisissez de 1 4 6 Pokémon. Le pramier que vous
choisirez sera fe premier & combattra,

f MNeuveas ¢ Bidsx 3 : Bt Polodsmon ehess| y
L lous led Podgmon J i . g s brllance 3
AppUyEz suf e bouton LR o

de pimporte gael Pokémon Fa
et suf l& Bowdoa R pour - j
consuiter les infos de ce _ \
Pokéman,

Appuyaz s e Boutan
du Polemor giue
voyes worles chislr

i

S S Affectation d'un Pokémon a un bouton

Choisissez le Fekemon que vous Lorsque vous utilisez trois Pokémon dans les combats da
souhaitez wtikses dans los deus Coupe et dans la CITADELLE DES CHAMPIONS D'ARENE,

Gquipes Gisponsbles. Vous powves | e cont affactés aux Bowtons C comme le montre be schéma
en choigr six maimum, Pendant

be combat chaque joutur contniia E‘?I_?f‘fulnhﬂle;g BGEIUS I.I]fSIIUE.;GI.IS I':"Iu . leEhi NE ll"rlﬁ
bos Pokémon de 3a gropre 6quip U3, les Pokémon sont associds aux boutons comme |a
moatra l¢ schéma de drode ci-dassous.

Choisir une stratégie pendant le combat
Déterminer lgs actions que vous atinbuez & votre P } "E Fokenwon

Pokémon. En combat par équipes, seul l'entral- |  fhsason Vous peeday | NCA0RE g2 Pokiman
neur du Pokemeon actif peut chosir COMBAT. | dutomasguernact lp match
Capendant, nimporte quel joueur paut choisir '-..T

POK&MON ou FUITE. Combat & ¢

b Ursilisoer s 2ction E
. de combat | ——— %

Emulationta.fr
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Pendant le combat: choisir COMDAT

Sélecvonnez votre action en appuyant sur le Bouton C qui convient.

IIIII-II-I-IIII‘I-IIIII]IIII‘IIIIlI-IIIIIlllillili‘l"‘.'l".1
s : il

Retour & FEcran de Chaix — = Yow has mouvesents
Stratuyigue ; disponifles

Ll un maunsa g
@t

Pendant le combat: choisir POKéMON

Appuyez sur un Bouton C ou sur A ou B pour choisir le Pokemon a ubliser

Retour 4 FEcran de Cholx — . T - Viir les Pokimon
Serada(jic) e, o s prinibies

—i',:_ Chesgir un Pakdmen )

Associer les mouvements aux boutons

Les actions des Pokémon de laversion [@= e

Game Boy sont affectds 4 la manette t'” 7 s ey EF 36/30
Nintendo™ comme indiqué ci-contre. HI-OAEVEe 3030
Reportez-vous & cat disposition lors- [We-'Sik PP 8080
gue vous choisissar ces mouvements -
pendant los combats.

Y

Préesentation de I'ecran de combat

( Mo du drossads ! A CD =K - Fenbire stratbghgus.
renY: » Mariie Jes Soiing pisslbies
pour oi Pakémon

[ Statut: ] :
rerimy, Aivedn &t poents de e du e Pokiballs:
Peduiimon actusl is Polubmon

dang una Pokéhall
endngucs d'n K
sl 0

_Emufétfc:n ;
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FCOMPOSITIDN D UN-TOMmEA]

Ce tableau vous montre les différentes possibilités dans un combat,

Sélection d'une stratégie
@ Fuhss

Choisissez une stratégie Fuite

e

Quitter? :
Quil

@ Changes Pokiman

Choigir Pokémon ﬂ;ﬂ;!: Vair Pokémon

Tout d'shord, choisisser |wgeemd Appuyezsur & B | (R0 [SRNRESREE
une stratégie pour votre | | ovundes boutons C N15 CARAPUCE
ORRmgn fnrolstor p";r :hm: B ae
() L b PO 155 REPTINCEL
i - Y
Combat Anaplalicn L2 i A6 dt
. N1S RAICHU
Chotsir un mouvement G] o ) ® "G
Appuryer sur Fun des @.
Boutons C pour choisir une | &% . \lingz & -
attaque e : lisez e, U mt G

e vals milee pag an
Bdamsenii — RIEN ME W& FLUS

e Bouton Aothcae to Beuton A

R

Vair mouvemenis

CHARGE @
. El:=E i:'m - TUNNE Lorsque les dewux drecsaurs
aLizzae@® 30 10mmm ont choisi leur stratégie..,

1 5.7 B Yi §CH [
' h.r'Hl-
147 15NN

Av combat!

Les mouvemants at les noms des Pokémon ne somt pas affichés pendant le combat
pour que votra adversaire ne puisse pas deviner votre choix. Appuyez sur e Bouton R
pour voir le nom du Pokémon et sas mouvements. Lorsqua vous affrontaz un ami,
ﬁméﬂlﬂn!nl quol bouton est associé & quelle action/Pokdmon lvoir chapitre

«Commandes dé combats).

Emulationtd.fr
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’ Evolution d'un combat -

Votre action/action de votre équipe Action de I'adversaire/de [ equipe

adverse

(lui est la plus rapide ¢

On compare la VITESSE <o chague Folomen

Cebul qus pedadia la plus haide attague bo Rer. 81 un camp a choisl un changinment & Pokdmon,

be changoment s2 fad pran Louke SEagE

T
changa do
Pakémon

asta-1-il des Pokémon?

ol nesse des Pokémon i dresoer @
cambint g0 pourgt

Chosgar I'on dos Poldman
[[137H1] 8

Les dewx Pakimon ¢hangem

Ihikser o, ' gl % |Grague vous
n'Btes pas en RIEN MEVA PLUS

o

Continuer

Dans le STADE, si vous remportez une victoire totale (victoire sans perte
de Pokémon) contre un adversaire, vous gagnez un scontnuers suppla-
mentaire. Méme si vous perdez dans la STADE. vous pouver recommencar
& partir du combat que vous avez pardu.

REMARQUE: ceci n‘ast valablo que lorsque vous dtes en Coupe. De plus,
vous pouvez SAUVEGARDER ET QUITTER aprés avoir perdu un combat  ouemsaesice

aLontmuesre

s vous possédez un nCoNtENUErs. : :
Emulation&4.fr
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Types de Pokémon

Il gxiste de nombreux types de Pokémon, Chague type
posséde ses forcas et sos laiblesses face a d'aulres types.
Il existe apss de nombroux mouvements. Si vous savaz
quelie attague sara wsuper efficaces contre un adversaire,
vOUS pouvez én tirér un Bvantage enorme on combatl
Reportez-vous a la table ci-dessous. e o

@ SUPER!
AFAIBLE (@
X MAUVAIS | &

e ST T ——
= .

-
=
a
=]
o
=]

=

-

mon a

Type d'attaque du Pok

an -"ﬁ_;g g ooV {
L4 R o s
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Utiliser efficacement le tableau

Larsque vous avez attrapé de nombraux Pokémon, # pewut dwre difficile de trouver les Pokémon
que vous voulez utliser dans un combal. Dans ce cas, utiliser la liste peut étre utile. Supposons
gue vous voulier trouver des Pokémon d'Eau & utliser dans la P'TITE COUPE. Groupez d'abord
les Pokémon par Coupe et choisissez PTITE COUPE, Seuls las Pokémon pouvant participer
& la P'TITE COUPE serom affichés. Groupez ensuite les Pokemon par type et choisissez EAL.
Les Pokémon d'Eau pouvant participer 3 |3  prse o ;
P'TITE COUPE seront affichés en blanc. Yous

n'avez plus qu'a regarder leurs mouvements ¢

et choisir les Pokémon qui vous conviennent. B

Une fois que vous aurez 'habitude d'utiliseria &

liste, vous la trouverez tras utile, Servez-vous-

en pour donner Favantage 4 votre équipe |

Ne regardex pas la manette de votre adversaire !

Sivous jouez contre un ami, Vous POUVEZ voir 53 manene at fes ordras uil donne a ses Pokemon.
Toute personne qui utilise cotte méthode déshonorante ne sera jamais un véritable Maitre
Pokémaon. Ne faites JAMAIS ca!

—Dort le jour. La nuit, Quol que soit son adversaire
ses yeux brilient ot quelle que soit la puissance
tandis qu'il collects de ['sttaque qu'elle regoit,
joyeusement des tout ce qu'elle fait c'est ecla-
piéces, ses objets bousser partout (extrait du
favoris (extrait du Pokedex),

Pokadex). \

Le secret des surnoms

Dans STADE, la coulaur de votre Pokémon peut varier selon
le surnom qu'on lui 8 donné. Méme si deux Pokémon ont
le méme sumom (mais des cartouches avec des N° 1D
différentsh leur couleur sera différente. Et vous, de quelle
coulaur sont vos Pokemon?

NINTENE
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Ce chapitre propose des conseils pour drasser efficacement vos Pokémaon.

Comparez les caractéristiques des Pokémon capturés!

Si vous pansez faire de vos Pokémon des Pokémon puissants, vous devriez consulter leurs
carpctbristigues justo aprés les avoir caplurés, Méme des Pokémon sauvages d'un type et d'un
niveau idantiqgue peuvant posséder des scores dATTAQUE et de DEFENSE trés différents.
Essayoz d'attraper autant de Pokémon e
de type ol niveau identiques que vous
pOUVEZ, puis compare: laurs statistgues
avant de choisir celui que vous allez -
antrainer. . PEL TORED

LS B
v.ﬁ'E’;“

4
GTATLUT

i
] g
RER
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» Y T

Entfrainez des Pokémon de bas niveau pour gonfler leurs stats !

Lorsque vous attrapez des Pokémon pour les utiser en tournoi, il est plus profitable d'attraper
et d'entrainer dos Pokémon sauvages de bas niveau. Les Pokémon entrainés 3 bas niveau atl-
gignent des niveaux plus élavés. Plus vos Pokémon combatient, plus ils deviennat forts. Comme
Findiquent les écrans ci-dessous, un Pokémon de bas niveau antrainé jusquau niveau 54
posséde des scores d'ATTAQUE et de DEFENSE plus #levés gu'un Pokémen capturd dans los
GROTTES D'AZURIA, Bien siir, certeins Pokémon cepturés dans les GROTTES D'AZURIA pawt
eftre iImmadiatement utifise dans les Poké Coupes, mais ils pauvent ne pas étre a la hauteur face
& des Pokémon qui possédent une longue expenence du combat avec feur dresseur,

R F TR | e hn ] RO CA L
#0 w0 G

¥, iorener— P
P O ! EE e
B TATLIT A0, B # BrATLUT A0

Echange de Pokémon: affention au chemin facile !

Les Pokémon que vous avez obtenu par dchange sont plus faciles & entrainer puisqu'ils regoivent
plus de points d'expénence, mais leurs caracténstiques n'afteindront pas celles des Pokémon
que vous caplurez. Puisque les Pokémon échangés recoivent plus de peints d’expérience, leur
niveau augmante plus rapidement, mais leurs capacités n'augmenteront pas seulement aprés

quelques combats. Cependant, les Pokémon comme MACKOGNEUR qui ne peuvent étre

. ﬂ“ obtenus que par échange ne son pas limilés par calta rastncbion.

 F { Emulation64.fr |
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Pour ceux qui jovent & Pokémon sur Game Boy. ..

’ Méma si les Pokémon que vous capturez ne sont pas en accord avec les différentas
régles de Iﬂnunu de Fﬂnﬂﬂ"} STabima, vous n'avez pas basoin da recommencer volré partie.
Attrapez simplement des Pokémon répondant aux critéres de sélection et mantaz-las au niveau
BPPropne,

Si vous décidez da recommancar volre partie pour pouvoir dtudier 4 fond les différems CT et
CS. sachez que vous perdrez toutes vos informations sauvegarddes en faisant cela. Nous vous
recommandons fortement de transtérer les Pokdmon déjé collectés {particulidrament ceux qui

ont ie plus de valeur pour vous) vers les boites Nimtendo® (sous ORGANISER BOITES) dans le
Menu PC du LABD POKEMON,

Egalement, si vous recommencez votre partie sous Game Boy. le N° ID de votre cartouche

changera. Dans ce cas, il vous sera impossible d'avoir accés aux objets de la cartouche
Nintendo™ possédant Fancien N* D

’ Dans Poximon Stapwm, si vous tentez d'utiliser des Pokémon de votre cartouche Game
Boy qui ont ét¢ améliorés ou modifigs par une astuce, un code ou tout autre moyen, il existe
une forte probabilte pour que les données Pakémon de votre Game Boy soient effacées. Il ast
méme possible que cela vous empéche da poursuivre dans Poxinon Stapum.

Avertissemant! Une fois que des données ont été effacées, elles ne peuvent dtre récupérées.
Nintando ne paut étre tenu responsable des pertes de donndes,




